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As metodologias ativas

Sao estratégias de ensino que tém por objetivo incentivar os estudantes a aprenderem
de forma autébnoma e participativa, por meio de problemas e situa¢des reais, realizando
tarefas que os estimulem a pensar além, a terem iniciativa, a debaterem, tornando-se
responsaveis pela construcao de conhecimento.

Neste modelo de ensino, o professor torna-se coadjuvante nos processos de ensino e
aprendizagem, permitindo aos estudantes o protagonismo de seu aprendizado.
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Metodologias
Ativas

Autonomia
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COMO Aprendemos... '
PREN DE MQS 10% quando lemos;

A piramide de aprendizagem 20% quando ouvimos; M
de William Glasser

30% quando observamos;

50% quando vemos e ouvimos; AT YT 12

70% quando discutimos com outros;

Escrever, interpretar, traduzir, expressar,
80% quando fazemos; revisar, identificar, comunicar, ampliar, utilizar,
demonstrar, praticar, diferenciar, catalogar.

Explicar, resumir, estruturar, definir,

95% quando ensinamos aos outros; R
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Filmar .Animar .Programar .Mixar .Criar

e publicar blogue/site/wiki/ podcasting/
videocasting /Apss/Jogos

Camantar nom hlas MMadarar Dactar
SNAVTERGEIAEE A WUB SAVINSTT O T WVIING

.Colaborar .Participar em redes
.Reelaborar

.Criar mashups . Linkar . Validar
Resumir

Taxonomia de Bloom para a Era Digital

Editar .Baixar e carregar arquivos

. Jogar .Compartilhar

. Fazer pesquisa avangada .Twittar .

Categorizar .Criartags .Comentar
JFazer anotagdes

. Pesquisar na internet. utilizar vinhetas.

Participar em redes sociais .Marcar sites
favoritos . Criar listas com marcadores e
numeracao .Gravar endereqos de sites
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Como as metodologias ativas favorecem
o aprendizado

Autonomia
do aluno

Avaliagao
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Aprendizagem baseada em problemas

A aprendizagem baseada em problemas, project based learning (PBL), tem como
propdsito fazer com que os estudantes aprendam através da resolugdo
colaborativa de desafios. Ao explorar solucdes dentro de um contexto especifico
de aprendizado, que pode utilizar a tecnologia e/ou outros recursos, essa
metodologia incentiva a habilidade de investigar, refletir e criar perante a uma
situagdo.

O professor atua como mediador da aprendizagem, provocando e instigando o
aluno a buscar as resolucdes por si s6. O docente tem o papel de intermediar nos
trabalhos e projetos e oferecer retorno para a reflexdao sobre os caminhos tomados

para a construgdo do conhecimento, estimulando a critica e reflexdo dos jovens.
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Metodologia da Problematizacao

Arco da Problematiza¢cao de Maguerez
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Aprendizagem baseada em projetos

PP | R e o ol mien el [ ... & aa e £, ' =

A aprendizagem baseada em projetos {que também é fundamentada na Aprendi zagem baseada
em Problemas) exige que os alunos cologuem a mdo na massa ao propor que os alunos
investiguem como chegar a resolu¢do. Um bom exemplo disso é o0 movimento maker, “faga vocé

mesmo”, que propds nos Ultimos anos o resgate da aprendizagem mado na massa, trazendo o
conceito “aprendendo a fazer”.

sComo?

*0 que
produziremos

*Pesquisado
por quem?
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Beneficios de trabalhar com as metodologias ativas

O principal é a transformacdo na forma de conceber o aprendizado, ao proporcionar que
o aluno pense de maneira diferente (ja ouviu falar em fora da caixa?) e resolver

problemas conectando ideias que, em principio, parecem desconectadas.

Aprendizado

Autonomia Confian¢a
envolvente

Aptiddao em
resolver Protagonismo
problemas

Responsabilidade
e participacao

Colaboracao Senso critico
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A taxonomia dos objetivos educacionais, também popularizada
como taxonomia de Bloom, é uma estrutura de organiza¢dao hierdrquica de
objetivos educacionais. Foi resultado do trabalho de uma comissdao

multidisciplinar de especialistas de varias universidades dos Estados Unidos,

liderada por Benjamin S. Bloom, no ano de 1956. A classificagao proposta por

Bloom dividiu as possibilidades de aprendizagem em trés grandes dominios:

DOMINIO DOMINIO DOMINIO
COGNITIVO AFETIVO PSICOMOTOR
Habilidades Sentimentos ou
mentais, manifestacoes Habilidades
competéncia emocionais: manuais ou fisicas
técnica atitudes




Objetivos de Aprendizagem

Descrever um resultado pretendido na
aprendizagem do aluno

Ao final da unidade o aluno
deve ser capaz de...

Dominio Dominio
Afetivo Psicomotor

Apreciar Desenhar Executar
Comprometer-se Construir Modificar

Influenciar Criar Projetar Instalar

Compartilhar Inserir

Verbo -
infinitivo

Dominio
Cognitivo

Taxonomia de Bloom
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Niveis de aprendizagem
N\ segundo Blgom .
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Taxonomia de Bloon
Revisada

Eixo dimenséo do processo de aprendizagem cognitiva:

rdoc
abilidade

°°mP'9x05 Nivel 6- Criar
Nivel 5- Avaliar
Nivel 4- Analisar

Nivel 3- Aplicar
Nivel 2- Entender
vel 1- Recordar
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Hoje o mundo é diferente daquele representado na

Taxionomia de Bloom em 1956. Os educadores estao
entendendo muito mais sobre como os alunos aprendem

Abrange muito
mais do que o simples
raciocinio

Aprendizagem

Envolve sentimentos, as

s e | crengas e o ambiente
socio-cultural dos alunos

T e professores
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§ LV Eeremis
Taxonomia de Bloom na pratica

Escolher um tema elaborar um plano de aula e
as atividades a serem propostas aos alunos
precisam contemplar os dominios cognitivo,
afetivo e psicomotor, e seus objetivos especificos
devem estar de acordo com o0s niveis
hierarquicos.
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