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Aprendizado de Maquina o

* O de aprendizado de maquina consiste no treinamento de um
algoritmo para que possa criar regras que relacionam os
dados de entrada, também conhecidos como atributos
plreV|sores, com os dados de saida, conhecidos como atributo
alvo.

* O aprendizado de maquina permite a realizacao de tarefas
como classificacao, previsao e agrupamento de dados.

» O principal foco do aprendizado de maquina é o
reconhecimento de padroes, a busca por semelhancas entre
as caracteristicas de diferentes instancias de determinado
conjunto de dados.
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Aprendizado de Maquina o

* O aprendizado ndo é uma caracteristica natural as
maquinas, porém pode ser aproximado ou simulado.

« Um algoritmo de aprendizagem de maquina pode tomar
decisOes tao complexas quanto as tomadas por um
iIndividuo dotado de inteligéncia natural.

* A maguina precisa ser programada, orientada sobre a
forma que deve proceder com as informacoes que recebe.
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Aprendizado de Maquina o

 Para tanto, disp6e de um conjunto rigido de instrucoes
para que, quando organizados de forma légica, possam
efetuar o trabalho esperado.

« Apesar de a maquina poder processar quantidades
elevadas de informacao, ela depende diretamente da
gualidade do algoritmo desenvolvido.
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Aprendizado de Maquina o

 Em aprendizado de maquina, as caracteristicas de
entrada e saida sao definidas, respectivamente, como
atributos previsores e atributos alvo ou meta, segundo a
funcao que exercem no sistema (FACELI et al., 2011).

 Os atributos, sejam previsores ou alvos, podem ser
gualitativos ou quantitativos.

* Atributos qualitativos dizem respeito a propriedades, e nao
a quantidades da instancia ou objetos.
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Aprendizado de Maquina o

* Atributos guantitativos, fazem utilizam ndmero de itens
presentes e sao divididos em:

“*Discretos: quando existe uma quantidade finita de valores
possiveis.;

ssContinuos: quando qualquer valor pode ser atribuido a uma
caracteristica.

* Porém, nao sao todos os atributos conhecidos de uma
Instancia que tém relevancia para se determinar o atributo
alvo.
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Aprendizado de Maquina o

* Os atributos previsores serao restritos aos que permitem
diferenciar as instancias.

» E importante reconhecer que os atributos de qualquer tipo
precisam ser adequados a forma de representacao
utilizada pela maguina, mas tambéem avaliados quanto a
relevancia de sua contribuicao para o algoritmo.
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Processo de aprendizado de maquina |iad

* O aprendizado de maquina pressupde o acumulo de
conhecimento e, portanto, de extracao de significado a
partir de determinado conjunto de dados.

* Esse processo pode ser dividido em sete etapas: coleta
de dados, preparacao dos dados, selecao do modelo,
treinamento, avaliacao, ajuste de parametros e aplicacao.
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Processo de aprendizado de maquina |iad

* Primeiramente, os dados devem ser selecionados em
quantidade e qualidade suficientes para extrair o
conhecimento necessario.

* Quanto maior a quantidade de exemplos/amostras obtidos,
melhor sera o aprendizado.

 Em contrapartida, a qualidade tem relacao direta com 0s
atributos escolhidos.

 Devem ser Br_iorizados 0s de maior relevancia para o modelo.
Os dados obtidos podem incluir, dependendo do tipo de
aprendizado, tanto atributos previsores quanto atributos alvo.
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Processo de aprendizado de maquina |iad
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Na gelquéncia, os dados devem ser preparados e adaptados ao
modelo.

Nessa etapa, estdo incluidas as transformagdes de unidade,
conversao de escala, normalizagao, discretizagcao e mudancas de
representacao dos dados.

E importante avaliar o balanceamento dos dados, ou seja, se 0S
dados coletados para diferentes faixas ou classes de previsao estao
presentes em guantidades equivalentes. Dados incompletos,
Inconsistentes, duplicados ou ruidosos devem ser tratados ou
eliminados para que nao influenciem o processo de treinamento,
distorcendo o aprendizado (FACELI et al., 2011).

Os dados podem ainda ser separados em dois grupos, um para ser
utilizado na etapa de treinamento e outro para testes.
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Processo de aprendizado de maquina |iad

* Essa medida evita confunda um modelo especializado no
conjunto de dados de treinamento com um modelo capaz de
generalizar o aprendizado e realizar previsoes.

* Na etapa de selecao do modelo, devem ser observadas as
vantagens oferecidas para o tipo de dados envolvidos e para a
complexidade de cada um deles.

* Os modelos podem ser: regressoes lineares, regressoes
logisticas, classificacao, agrupamento, aprendizado profundo,
entre outros.

« A quarta etapa € o treinamento. Nela, a intencéao é aprimorar o
modelo a cada nova amostra de treinamento avaliada.
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Processo de aprendizado de maquina |iad

* O treinamento consiste na inferéncia de hipéteses que mais se
aproximem do resultado adequado para a saida a partir de
determinado conjunto de dados de entrada (FACELI et al., 2011).

« Ja a etapa de avaliacéo utiliza os dados separados inicialmente
para efetuar os testes e determinar se 0 modelo obtido apos o
treinamento tem a precisao esperada na predicao do alvo a partir de
conjuntos de dados até entdo desconhecidos.

« Concluida a etapa de avaliacédo, podem ser definidos novos
hiperparametros que incluem: quantidade de repeticoes de todo o
processo sobre o conjunto de dados de treinamento; taxa de
aprendizado, fator para as mudancas de parametros do modelo.
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Processo de aprendizado de maquina |iad

* Por fim, a etapa de aplicagao diz respeito ao uso do modelo
para a realizacao de previsoes a partir da maquina ja treinada.

 De forma, o processo de a

dados adequados para o modelo escolhido que devera ser

treinado, avaliado e refinao

orendizado consiste na coleta de

0 para que predicoes corretas

possam ser feitas para dac

« Para que o conjunto Inicial

ponto em gque seja encontrada a solucao ideal que relacione

as entradas as saidas, esp
presente nele.
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de hipoteses leve a maquina até o
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|Tarefas de aprendizado de maquina |l

* Abaixo alguns beneficios do aprendizado de maquina:

» Processamento de conjuntos complexos e volumosos de dados;
= Deteccao de caracteristicas que permitam a maquina compreender e realizar
funcOes dificeis de serem encontradas;

= Possibilidade de adaptacéo continua do algoritmo durante a aplicac&o, criando
solugcdes customizadas ao contexto em que se encontram.
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